Informatica si TIC

Clasa VI

Structura repetitiva cu contor

Important
Atunei cdnd anumite operatii trebuie repetate de un numar cunoscut de ori este preferabil 53 se
foloseasca un bloc care permite repetarea unei operatii sau a unui set de operatii de mai multe ori.
Scratch Blockly

In grupa Control, gisesti blocul de mai jos care [ Bocul este aproape identic doar ¢3 poate fi gasit

poatl:; executa repetiti?' 'In}lo_curilf: incluse, deun | i, grupa Bucle sau Structuri repetitive.
numir specificat de ori (in imagine 10).
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Deci: Repetarea unei actiuni cu un numar cunoscut de ori se numeste structura repetitiva cu numar
cunoscut de pasi.

Se da problema: Bogdan este la gradinitd si vrea sa invete si numere. Descrie in Blockly un algoritm
care citeste un numar natural N si afiseazii numerele dela 1 laN.

Pas 1: Citesti cu atentie enuntul si deduci ce se doreste: sa afisezi numerele de la 1 la N.

Pas 2: Identifici care sunt datele de intrare: N si care sunt datele de iegire: numerele de la | la N,

Pas 3: Rezolvi si descrii solutia: Citesc un numir N si afisez numerele de la 1 la N.

Pas 4: Rafinarea descrierii: Citesc un numar N si pentru toate valorile unei variabile i care ia
valoride la I laN, din 1 in 1 (cu pas 1) afisez valoarea lui i.

Pas 5: Obtii in Blockly descrierea algoritmului de mai jos.
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2. Dupa ce a invatat sa numere crescator, Bogdan vrea sa invete sa numere descrescator de la N la
1. Cum ai descrie in Blockly un algoritm care, citind un numar natural N, afiseaza in ordine
descrescitoare numereledelaNla 1?

Recomand rezolvarea in Scratch.

1. Date deintrare: N

2. Date deiesire: numere de la N la 1/ acesta o sa fie contorul i

3. Limbaj natural: Citim un numar, stocam in variabila N, stabilim valoarea contorului i la N, Repetam
de N ori : Scrie i, scade valoarea luiicu 1

4. Scratch
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Setam valoarea luiila N
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Mergem la Control, selectam Repeta 10
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Modificam in repeta N prin tragerea variabilei N in loc de 10
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